
알파고의 시간
[딥러닝없음주의]

2016/10/14  
황준식



황준식 @ NEXON KOREA 
JUNIOR DATA ANALYST 
JSIDEAS.NET

발표자 소개

http://jsideas.net


오늘의 주제
Confusion 

Matrix y_pred: True y_pred: False

y_true: True 알파고에 관한 
개인프로젝트 소개

흥미로울수도 있는  
약간의 이야기

y_true: False
알파고에 관한 
이론적 배경이나 
구현에 관한 정리

5분만에 배우는 
텐서플로우



알파고와 딥러닝
새로운 주제는 아닙니다

source: New Yorker





QUESTION 1. 
인간과 기계는 어떻게 다른가?







착점시간 데이터 검색

구글에 없어…?

PROFIT!!



Table 1

turn_index Lee_Sedol AlphaGo
0 02:00:00 02:00:00
1 01:59:41 01:58:30
2 01:58:15 01:57:24
3 01:57:00 01:56:05
4 01:55:41 01:55:08
5 01:54:30 01:54:08
6 01:54:19 01:53:16
7 01:43:08 01:44:08
… … …

원하는 데이터셋만  

명확하면 노가다는 금방

Table 1-1

turn_index Lee_Sedol AlphaGo
1 19 90
2 86 56
3 75 79
… … …



Table 1

turn_index AlphaGo Lee_Sedol countdown AlphaGo_ott Lee_Sedol_ott
41 01:12:29 00:03:23
42 01:11:09 00:02:18
43 01:09:59 00:00:53
44 01:08:15 00:00:38
45 01:07:04 00:00:02 lee -1 00:01:36
46 01:05:02 00:00:01 lee -1 00:01:59

분:초 STRING -> 초 INTEGER

최종 데이터셋의 형태



LEE SEDOL 
MEAN: 79 SEC 
STD: 111 SEC 
MAX: 949 SEC

ALPHAGO 
MEAN: 70 SEC 
STD: 29 SEC 
MAX: 195 SEC





http://jsideas.net/python/2016/03/16/Google_DeepMind.html

http://jsideas.net/python/2016/03/16/Google_DeepMind.html


착점시간과 이세돌의 승리는 무슨 관계?

평소보다 시간을 
많이 쓰는 알파고



착점시간과 이세돌의 승리는 무슨 관계?

Q. 알파고가 수에 따라 두는 시간이 다른가? 또 타이젬을 통해 훈련을 했는가 

하사비스 : 알파고는 시간을 계산한다. 어려운 수는 더 많은 시간을 할애한다.                     
타이젬은 개발자의 개인적인 계정이다. 

출처: 이세돌 "알파고에 지더라도 바둑의 아름다움은 계속될 것”(일문일답)   
(스포츠투데이)



뜻밖의 관심과 트래픽



REDDIT



IMGUR

VIEWS: 702,342

TOTAL: 900,000



JSIDEAS.NET

ALPHAGO
CHOPINFRIDGE OVERWATCH

http://jsideas.net


EXTRA QUESTION  
바둑의 흐름도 정량화할 수 있나?





1

2

4

3

5



19X19 바둑판



수 / 위치 정보 추출

DF의 행렬을 돌면서 
수 / 행 / 열 DICT를 
LIST에 저장

단수 등으로 기존 
위치에 추가된  
수는 추가 입력



직전 수와의 거리 산출 (맨하탄 거리)

1
2

4

3

FROM SCIPY.SPATIAL.DISTANCE IMPORT CITYBLOCK

격자위의 가로세로 
이동 거리의 합 

1 -> 2: 1 

2 -> 3: 3 

3 -> 4: 5



데이터 가공
## row와 col을 합쳐 list로 column에 저장  
t['loc'] = t[['row', 'col']].values.tolist()

## df의 row를 돌면서 loc과 prev_loc의 맨하탄 거리 계산  
t['md'] = t.apply(lambda row:  
                               cityblock(row['loc'], row['prev_loc']),  
                               axis=1) 

## 직전 row의 loc 정보를 prev_loc에 저장  
t['prev_loc'] = t['loc'].shift(1)



제 3국 흐름 차트

전투 전투 전투

전환

전환
전환

전환

전투



QUESTION 2. 
인간과 기계를 어떻게 분류할까?



TURING TEST FOR GO

VS.



이세돌과 알파고의 차이: 대국간 착점시간의 편차  
=> 자신의 플레이가 서로 얼마나 유사한지 비교해보자!



자기유사도 (SELF SIMILARITY) 
MMORPG 게임에서 매크로 계정을 탐지하는 방법 중 하나

BOT

USER

자기 유사도를 이용한 MMORPG 게임봇탐지 시스템  
 // 고려대학교 김휘강교수님 등 



LEVENSHTEIN DISTANCE

HTTP://PEOPLE.CS.PITT.EDU/~KIRK/CS1501/ASSIGNMENTS/EDITDISTANCE/LEVENSHTEIN%20DISTANCE.HTM

‣ 두 문자열간의 유사도를 측정하는 방법 

‣ S와 T라는 문자열이 주어졌을때,  
S가 T가 되기 위해 지우고, 추가하고, 교체하는  
문자열의 수만큼 거리가 계산됨 

‣ 예) NEXON, NEXEN —> LD 1 (O -> E) 
       DATA, DATUM —> LD 2 (A -> U, M) 
       MOIST, CHOICE —> ?? 

‣ 활용분야: 스펠링체크, 음성인식, DNA 분석, 표절검색

http://people.cs.pitt.edu/~kirk/cs1501/assignments/editdistance/Levenshtein%20Distance.htm


LEVENSHTEIN DISTANCE

HTTP://PEOPLE.CS.PITT.EDU/~KIRK/CS1501/ASSIGNMENTS/EDITDISTANCE/LEVENSHTEIN%20DISTANCE.HTM

‣ STEP 1) N = LEN(S) 
             M = LEN(T) 
             IF N == 0: RETURN M 
             IF M == 0: RETURN N 
             0부터 M까지 행,  
             0부터 N까지의 열로 된  
             매트릭스를 구성

M O I S T
0 1 2 3 4 5

C 1
H 2
O 3
I 4
C 5
E 6

http://people.cs.pitt.edu/~kirk/cs1501/assignments/editdistance/Levenshtein%20Distance.htm


LEVENSHTEIN DISTANCE

HTTP://PEOPLE.CS.PITT.EDU/~KIRK/CS1501/ASSIGNMENTS/EDITDISTANCE/LEVENSHTEIN%20DISTANCE.HTM

‣ STEP 2) COST  
IF ROW == COLUMN: RETURN 1  
ELSE: RETURN 0 

‣ STEP 3) TOTAL VALUE 
MIN( UP+1,  
         LEFT+1,  
         UPPER-LEFT + COST)

M O I S T
0 1 2 3 4 5

C 1 1
H 2 2
O 3 3
I 4 4
C 5 5
E 6 6

http://people.cs.pitt.edu/~kirk/cs1501/assignments/editdistance/Levenshtein%20Distance.htm


LEVENSHTEIN DISTANCE

HTTP://PEOPLE.CS.PITT.EDU/~KIRK/CS1501/ASSIGNMENTS/EDITDISTANCE/LEVENSHTEIN%20DISTANCE.HTM

‣ STEP 4) LD = D[M,N] 

M O I S T
0 1 2 3 4 5

C 1 1 2 3 4 5
H 2 2 2 3 4 5
O 3 3 2 3 4 5
I 4 4 3 2 3 4
C 5 5 4 3 3 4
E 6 6 5 4 4 4

http://people.cs.pitt.edu/~kirk/cs1501/assignments/editdistance/Levenshtein%20Distance.htm


LEVENSHTEIN DISTANCE ON ALPHAGO

Table 1-1

turn_index Lee_Sedol
1 19
2 86
3 75
4 2
5 67
6 450
… …

ABABECDE

HISTOGRAM의 BIN처럼 구간화하자!



LEVENSHTEIN DISTANCE ON ALPHAGO

쾌속 착점

조금 생각

약간 고민

고민

장고



문자열을 길이에 맞게 조정 
(FULL OR FIRST 10, 30, ETC)

동일 플레이어의 대국간 
레벤슈타인 거리 산출

히트맵 시각화



MATCH STRING: FULL



MATCH STRING: FIRST 10



FULL FIRST 10

FIRST 30 FIRST 90



ALPHAGO @ NEXON
TO CREATE VS. TO DESTROY



무리지어 다니는 작업장 매크로
source: https://www.youtube.com/watch?v=K8k3NQctcNY

https://www.youtube.com/watch?v=K8k3NQctcNY


작업장의 일반적인 조직도

CLIENT

CLIENT

WORKER

WORKER

WORKER

WORKER

WORKER

BANKERBANKER

TIPPING POINT



작업장 검거 프로세스 예시

CLIENT

CLIENT

WORKER

WORKER

WORKER

WORKER

WORKER

BANKERBANKER

던전 내 액션시퀀스 유사도

거래 네트워크 추적



알파고를 검거할 
동료를 찾습니다

 분석 / 개발 

머신러닝 

대용량 데이터 처리



마치며



DATA ANALYST OVERWHELMED

source: http://bluehillresearch.com/what-data-analysts-actually-do/



- 데이터분석 -

#실질객관 #미래예측 
#회귀분석 #통계검정



#게임
하듯 

#재미
있게

SHADOWMATIC

source: http://www.shadowmatic.com/presskit/



감사합니다!
http://jsideas.net/python/2016/03/16/Google_DeepMind.html 

http://jsideas.net/python/2016/07/07/levenshtein.html 

https://github.com/junkwhinger/AlphaGo_raw

http://jsideas.net/python/2016/03/16/Google_DeepMind.html
http://jsideas.net/python/2016/07/07/levenshtein.html
https://github.com/junkwhinger/AlphaGo_raw

